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自我介绍

• 程序猿、独立游戏开发者

• 爱好：曼联、剪辑、摄影摄像等

• 2012年毕业于首都师范大学科德学院

• 先后在Gameloft、泰圣思参加工作

• 业余时间与同学创办Fostudio工作室
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现场调查

• 移动开发者？

• 手机游戏开发者？

• iOS开发者？

• Unity3D开发者？

Q：游戏共同的功能都有哪些？
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Unity3D新闻

• Unity Cloud：推广、游戏商业化

• Unity 2D工具：不再只是Unity3D

• Unity3D将支持一键发布至16大平台

• Untiy3D将免费发布至所有移动平台



1.Game Center的接入
Game Center(游戏中心)是专为游戏玩家设计的社交网

络平台，类似于iTunes中专为歌迷设计的Ping，从核心功
能上看基本等同于微软的Xbox Live，当然它仅适用于iOS

和Mac OS X 用户群。
简单地说，使用 Game Center 可以玩游戏、与朋友共

享游戏、通过排行榜跟踪进度等等。



1.1为什么开发者需要接入
Game Center

主要原因就是可以很方便的实现排行榜的功能



1.2通过Unity3D的API接入
Game Center功能

Unity3D提供了网络交互的Social类
它为XBox Live和Game Center提供了统一的接口



1.2.1Unity3D中的成就
系统配置



1.2.2iTunesConnect中的
成就系统配置



1.2.3Unity3D中的排行榜
系统配置



1.2.4iTunesConnect中的
排行榜系统配置



2.内购的接入
IAP(In-App Purchase)：即在应用内购买

最大的特点即是：玩家无需离开应用软件，便可以方便的花钱购买
相关功能



2.1通过Prime31插件接入
内购功能

可以在Unity Asset Store或是Prime31.com购买此插件



2.2Unity3D编辑器中的配置



2.3Unity3D中代码的编写

const string IAP_PROD_Coins2800 = "com.Fostudio.PocketMonstersShow.Coins2800";

void Start ()

{

productIdentifiers = new string[]{IAP_PROD_Coins2800};

StoreKitBinding.requestProductData (productIdentifiers);

}

void DoBuyCoins2800 ()

{

StoreKitBinding.purchaseProduct (IAP_PROD_Coins2800, 1);

}

public void PurchaseSucceed (string productIdentifier)

{

switch (productIdentifier) {

case IAP_PROD_Coins2800: 

break;

}

}

IAPManager



StoreKitEventListener

public GameObject iAPManager;



2.4iTunesConnect中的
内购系统配置



3.广告的接入
iAD：苹果广告

AdMob：谷歌广告
多盟、有米

Revmob、Vungle、Tapjoy、MdotM、NativeX、Aarki等等



3.1Chartboost介绍

Chartboost是专门专注于提供交互推广的社区，通过使用交叉推

广工具支持开发商创建启动式插页广告（boot-up interstitials），也
就是说当用户开始运行游戏，每当进入一个全新关卡，或者处理一个
基于时间的游戏任务时，其Loading界面就会显示这些插页广告，这

是一种全新的广告形式。



3.2交叉推广介绍
交叉推广的核心思想就是交换流量、互利互惠。

比如公司有两到三款游戏，两到三款游戏之间可以增加推广，有
一款游戏达到很高的数量级，通过交叉推广，可以把用户带到新的游
戏里面去，这是一个方法。第二个方法就是可以在不同公司的游戏里

面做交叉推广，然后达到共赢的目的。
交叉推广广告可以有几个插入点：一个就是在游戏开始的时候进

行交叉广告推广，另外一种就是自然暂停的形式，当用户在游戏暂停

的时候，在不影响用户体验的前提下可以适当弹出游戏推荐广告，如
果是大家都乐于接受的游戏的话，这种方式还是能获得不错的点击率
和安装率的。



3.3成功案例

zhangjia517@hotmail.com



3.4通过Prime31插件接入
Chartboost功能

可以在Unity Asset Store或是Prime31.com购买此插件



3.5Unity3D编辑器中的配置



3.6Unity3D中代码的编写

void Start ()

{

ChartBoostBinding.init( "YOUR_APP_ID", "YOUR_APP_SIGNATURE" );

ChartBoostBinding.cacheInterstitial( "default" );

}

ChartboostManager

void ShowInterstitial()

{

ChartBoostBinding.showInterstitial( "default" );

}

Tips：千万不要删除或是移动Plugins

文件夹下的任何文件



3.7ChartboostDashboard

中的配置
Chartboost官网地址：chartboost.com



3.7.1App的配置

Edit App



Promote other apps：推广其他的Apps

Promote this app：推广此App

More Apps page：更多Apps页面

Setup App



Promote other apps：推广其他的Apps



Promote this app：推广此App



More Apps page：更多Apps页面



3.7.2Campaigns的配置

• Advertise in the Network：广告商
• Publish in the Network：发行商

• Direct Deal：直接交易
• Cross Promotion：交叉推广



Cross Promotion Campaign



4.其他功能的接入



5.产品推广

你不知道的中国往事 宠物小精灵收集版 写给我爱的人 魔力宝贝画廊
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